Сборник понятий по теме
Программное обеспечение
	Понятие
	Содержание
	Объём

	Программное обеспечение (ПО), Программы
	Совокупность программ, хранящихся на всех устройствах долговременной памяти компьютера. (1,35 )
	I. По назначению:

1.1. Системное ПО,

1.2. Прикладное ПО.

1.3. Системы программирования

	Системное ПО (операционная система)
	1. Программное обеспечение, которое обеспечивает совместное функционирование всех устройств компьютера и предоставляет пользователю доступ к его ресурсам. (1, 39 ) 
2. Набор программ, управляющих оперативной памятью, процессором, внешними устройствами и файлами, ведущих диалог с пользователем. (2, 62)

	MS-DOS,
WINDOWS…

	Прикладное ПО
	1. Программы, с помощью которых пользователь непосредственно решает свои информационные задачи, не прибегая к программированию.

(2,58)
3. Любая конкретная программа, способствующая решению какой-либо задачи в пределах данной проблемной области. (7)

	I. По назначению:

1.1. Программы общего назначения;

1.2. Программы специального назначения.


	Программы общего назначения
	 Прикладные программы общего назначения, необходимые любому пользователю компьютера. 
	I. По назначению:

1.1. Пользовательские программы;
1.2. Программы обслуживания компьютера.

	Пользовательские программы
	Прикладные программы, предназначенные для удовлетворения личных информационных потребностей пользователя. 

	I. По назначению:

1.1. Редакторы;

1.2. Обучающие системы;
1.3. Компьютерные развлечения.

	Редакторы
	Пользовательские программы, предназначенные для обработки определённого вида информации.  
	I. По виду обрабатываемой информации:

1.1. Текстовый редактор;

1.2. Графический редактор;

1.3. Электронные таблицы;

1.4. Система управления базами данных;

1.5. Музыкальный редактор.


	Текстовый редактор
	Редактор, предназначенный  для создания, редактирования, форматирования, сохранения и печати текстовых документов.

(1,319)
	I. По объёму выполняемых операций:

1.1. Простейшие текстовые редакторы;

1.2. Текстовые процессоры;

1.3. Издательские системы. 

	Простейшие текстовые редакторы
	Текстовые редакторы, которые имеют небольшой набор основных операций (создание, редактирование, сохранение, оформление, печать.) (1, 319 )
	Блокнот, WordPad.

	Текстовые процессоры
	Более совершенные текстовые редакторы, имеющие большой спектр возможностей: поиск и замена символов, средства проверки орфографии, вставка рисунков и таблиц и др. (1, 319)


	Word

	Издательские системы
	Мощные текстовые редакторы, предназначенные для подготовки документов и публикации. (1,319 )
	Adobe PageMaker

	Графический редактор
	Редактор, предназначенный  для создания и обработки графических изображений. (3, 54)


	I. По способу представления графической информации:

1.1. Растровые ГР;

1.2. Векторные ГР.

	Растровые графические редакторы


	Графический редактор, использующий растровый способ представления графической информации (в виде прямоугольной сетки точек – пикселей). (3, 54)
	Paint, Corel PHOTO-PAINT, Adobe Photoshop.

	Векторные графические редакторы
	Графический редактор, использующий векторный способ представления графической информации (в виде графических примитивов – прямых линий, дуг, окружностей, эллипсов, прямоугольников, закрасок и т.д.) (3, 54)
	CorelDraw, Adobe Illustrator.

	Электронные таблицы 
	Редактор, предназначенный для обработки числовых данных, хранящий и обрабатывающий данные в прямоугольных таблицах. (1,333)
	Excel

	Системы управления базами данных
	Редакторы, позволяющие создавать базы данных, а также обеспечивающие обработку (сортировку) и поиск данных. (1,358)
	Access

	Музыкальные редакторы
	Редакторы, позволяющие писать и обрабатывать музыку – звуковую информацию. (5,137)
	Шарманщик, Pianoman, MusEdit.

	Обучающие системы
	Пользовательские программы, используемые в учебной деятельности и самообразовании.

(Я)
	Обучающие программы;

Программы - репетиторы;

Энциклопедии, справочники;

Контролирующие программы, тесты.

	Компьютерные развлечения
	Программы, предназначенные для проведения свободного времени пользователя, развлечений. 
	I. По назначению:

1.1. Компьютерные игры;

1.2. Аудио проигрыватели;

1.3. Видео проигрыватели.

	Компьютерные игры
	Компьютерные развлечения, моделирующая различные процессы. 
	Логические;

Стратегические;

Аркадные;

Симуляторы;

Ролевые.

	Аудио проигрыватели


	Компьютерные развлечения, предназначенные для прослушивания музыки. 
	Media Rack

	Видео проигрыватели
	Компьютерные развлечения, предназначенные для просмотра клипов, видеофильмов и телепередач. 
	Windows Media

	Программы обслуживания компьютера
	Программы общего назначения, предназначенные для работы аппаратной части компьютера, а также контроля за качеством работы различных устройств. 


	I. По назначению:

1.1. Коммуникационные программы;

1.2. Антивирусные программы;

1.3. Архиваторы;

и т.д.

	Коммуникационные программы
	Программы обслуживания компьютера, обеспечивающие работу компьютера в сети.  (я)        
	Outlook Express, Internet Explorer.                                                             

	Антивирусные программы


	Программы обслуживания компьютера, предназначенные для обнаружения и удаления вирусов.
	Kaspersky Anti-Virus, Norton Anti-Virus…

	Архиваторы
	Программы обслуживания компьютера, позволяющие уменьшить размер файла для экономии места на диске. (5,336)
	ARJ, WinZip, WinRar.

	Программы специального назначения
	Программы, предназначенные для обработки данных специалистами определённых областей. 


	I. По назначению:

1.1. Системы компьютерной графики;

1.2. Системы автоматизированного проектирования;

1.3. Бухгалтерские программы;

1.4. Системы автоматического перевода

и т.д.



	Системы программирования


	1.Прикладные программы, позволяющие разрабатывать, вводить, отлаживать, исполнять алгоритмы на различных языках программирования. (1,43)

2. Cистема для разработки новых программ на конкретном языке программирования. (7)

3. Программы, позволяющие разрабатывать, вводить, отлаживать, исполнять алгоритмы на различных языках программирования. 
	I. По способу кодирования информации:
1.1. Системы программирования низкого уровня;

1.2. Системы программирования высокого уровня.


	Системы программирования низкого уровня


	Системы программирования, использующие языки, близкие к процессору. (8, 244)
	Assembler.

	Системы программирования высокого уровня
	Системы программирования, использующие языки, удобные для людей. (8, 244)
	I. По способу записи программы:

1.1. Процедурные;

1.2. Объектно-ориентированные;

1.3. Логические.


	Процедурные языки программирования
	Системы программирования высокого уровня, в которых программа рассматривается как последовательное выполнения операторов. (8, 249)
	Basic, Pascal, Fortran, Algol, С.

	Объектно-ориентированные языки программирования
	Системы программирования высокого уровня, в которых программа рассматривается как последовательность событий и соответствующих реакций различных объектов на эти события. (8, 249)
	Visual Basic, Delphi, Java C++.

	Логические языки программирования
	Системы программирования высокого уровня, в которых программа рассматривается как преобразование (упрощение) этого преобразования в соответствии со строгими логическими правилами. (8, 249)
	ЛИСП, ПРОЛОГ…


Приложение к сборнику понятий

	Понятие
	Содержание
	Объём

	Файл
	1. Определённое количество информации (программа или данные), имеющее имя и хранящееся в долговременной (внешней) памяти.

(1, 35 )

2. Поименованная область на диске или другом носителе информации.

(3, 81)

3. Объект в виде совокупности данных, хранящихся во внешней памяти компьютера.(6, 179)

	I. По назначению:

1.1. Загрузочные (программы);

1.2. Приложения (данные).

	Данные
	Информация, представленная в форме, пригодной для её передачи и обработки с помощью компьютера.

(1,34 )
	Текст, числа, рисунки…

	Программа
	1. Упорядоченная последовательность команд (инструкций), необходимых компьютеру для решения поставленной задачи. (6, 164)

2. Последовательность команд, которые выполняет компьютер в процессе обработки данных.

(1, 34)
	

	Имя файла
	1. Набор символов, состоящий из двух частей – собственно имени и расширения (типа), разделённых точкой. (1, 36)

2. Обозначение файла, служащее для обращения к нему.(3, 82)
	Command.com, go.bat, справка.doc…

	Файловая система

(ФС)
	Система хранения файлов и организации каталогов.

(1, 37)
	I. По способу организации:

1.1. Одноуровневая ФС;

1.2. Многоуровневая ФС.

	Одноуровневая файловая система
	Файловая система, в которой каталог представляет линейную последовательность имён файлов.(1, 36)
	

	Многоуровневая (иерархическая) файловая система
	Файловая система, в которой каталог имеет древовидную структуру.(1, 37)
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