	№ п.п.
	Понятие
	Содержание
	Объём

	1. 
	Модель
	1. Некий новый объект, отражающий существенные признаки изучаемого объекта, явления или процесса. [9,135]; [2, 33];

2. Новый объект, который отражает некоторые стороны изучаемого объекта или явления, существенные с точки зрения цели моделирования. [1,111];

3. Физический или информационный заменитель объекта, функционирование которого по определённым параметрам подобно функционированию реального объекта. [1,111];

4. Другой объект (реальный, знаковый или воображаемый), отличный от исходного, который обладает существенными свойствами и в рамках этих целей полностью заменяет исходный объект. [1,111];
5. Аналог (заместитель)  оригинала, отражающий некоторые его характеристики. [4, 61];

6. Объект, который используется в качестве «заместителя», представителя другого объекта (оригинала) с определённой целью [8,62];
7. (Франц. modèle, итал. modello, от лат. modulus — мера, мерило, образец, норма)   образец, служащий эталоном (стандартом) для серийного ли массового воспроизведения (М. автомобиля, М. одежды и т. п.), а также тип, марка какого-либо изделия, конструкции. [3]

8. Изделие (изготовленное из дерева, глины, воска, гипса и др.), с которого снимается форма для воспроизведения в другом материале (металле, гипсе, каине и др.). [3], [5].
9. Человек, позирующий художнику (натурщик), и вообще изображаемые объекты («натура»). [3]
10. Устройство, воспроизводящее, имитирующее (обычно в уменьшенном, «игрушечном» масштабе) строение и действие какого-либо другого устройства («настоящего») в научных (см. ниже), практических (например, в производственных испытаниях) или спортивных целях. [3]

11. (В широком понимании) — образ (в т. ч. условный или мысленный — изображение, описание, схема, чертёж, график, план, карта и т. п.) или прообраз (образец) какого-либо объекта или системы объектов («оригинала» данной М.), используемый при определённых условиях в качестве их «заместителя» или «представителя».  [3]
	I. По вещественному воплощению: [2,90]
1.1. Вещественно-энергические (материальные, натурные) модели;

1.2. Абстрактные модели.

II. По учёту фактора времени: [2,90]
2.1. Статические модели;

2.2. Динамические модели.
III. По цели моделирования: [7,149]
3.1. Учебные модели;

3.2. Управляющие модели;

3.3. Прогностические модели.



	2. 
	Вещественно-энергические (материальные, натурные) модели
	1. Модели, представляющие собой реальные объекты или процессы единой или различной физической природы, причём между процессами в объекте-оригинале и в модели выполняются некоторые соотношения подобия, вытекающие из схожести физических явлений. [2, 93].

2. Некие реальные предметы - уменьшенные или увеличенные копии, воспроизводящие внешний вид моделируемого объекта, его структуру или поведение. [2, 33]
	Глобус, игрушечная машинка, кукла…

	3. 
	Абстрактные модели
	Модели, реализующие теоретический метод познания, не имеющие вещественного воплощения. [4,109]
	I.    По наличию носителя:

1.1  Идеальные (воображаемые, образные) модели;

1.2. Информационные модели.



	4. 
	Идеальные (воображаемые, образные) модели
	Абстрактные модели, формирующиеся в воображении человека в результате раздумий, умозаключений, иногда в виде некоторого образа. [4,109]
	Возникающая в сознании картина будущего отдыха на море, сон, всплывающая в памяти музыка…

	5. 
	Информационные модели
	1. Абстрактные модели, представляющие собой описание объекта на каком-либо языке (в виде сигналов или знаков). [2,94];

2. Описание моделируемого объекта на одном из языков кодирования информации. [1,113];

3. Целенаправленно отобранная информация об объекте, которая отображает наиболее существенные для исследователя свойства этого объекта. [4, 65]
	I. По количеству способов кодирования, применяемых при создании модели:
1.1. Моно-модели;

1.2. Смешанные модели
II.  По использованию компьютера в процессе моделирования: [6,674], [8,67].
2.1. Компьютерные модели;

2.2. Некомпьютерные модели.


	6. 
	Моно-модели
	Информационные модели, представляющие собой  описание объекта, выраженное средствами одного  из языков кодирования
	I. По способу представления: [2,90]
1.1. Знаковые модели;

1.3. Звуковые модели (сигнальные).


	7. 
	Знаковые модели
	Моно-модели, представляющие собой  описание объекта, выраженное средствами знакового языка кодирования.
	I. По типу знака:
1.1. Дискриптивные  модели  (выраженные на языке описания, текстовые);

1.2. Графические модели (выраженные на языке представления), наглядные;


	8. 
	Дискриптивные модели (описательные, текстовые)
	1. Информационные модели, представляющие собой словесное описание объекта, выраженное средствами того или иного языка. [2, 94].

2. Информационные модели, использующие последовательности предложений  на формализованных диалектах естественного языка для описания той или иной области действительности. [6,675].
	I. По языку описания: [2,90]
1.1. Модели на естественном языке;
1.2. Модели на формальном (специальном) языке



	9. 
	Модели на естественном языке
	Дискриптивные модели, представленные на естественном языке. 
	Словесное описание на русском, английском и т.д.  языке (художественное произведение, текст в учебнике географии…)


	10. 
	Модели на формальном (специальном) языке


	Дискриптивные модели, представленные на специальном, формальном языке. 
	Матем. формулы, алгоритмы, техкарты, программы



	11. 
	Графические  (выраженные на языке представления, наглядные модели)
	Информационные модели, представляющие собой описание с помощью графических знаков, решающие задачу визуализации явлений и процессов.
	Рисунки,
чертежи,
графики,
фотографии…


	12. 
	Звуковые модели
	Моно-модели, выраженные с помощью звуковых сигналов. 
	I. По способу получения:

1.1. Вербальные (словесные) модели;

1.2. Невербальные модели;



	13. 
	Вербальные (словесные) модели
	Звуковые модели, состоящие из звуковых сигналов, издаваемых человеком с помощью голосового аппарата, имеющие определённый смысл.
	Слово, устная речь,

	14. 
	Невербальные модели
	Звуковые модели, состоящие из звуковых сигналов, полученных с помощью различных инструментов, приборов и т.д.
	Музыка, шумы, гудки…

	15. 
	Смешанные модели
	Информационные модели, представляющие собой  описание объекта, выраженное средствами сразу нескольких языков кодирования информации.
	I. По типу смешиваемой информации:

1.1. Текстово-графические модели;

1.2. Текстово-звуковые модели;

1.3. Графическо-звуковые модели.

	16. 
	Текстово-графические модели
	Смешанные модели, использующие символьные и графические способы кодирования информации.
	I. По структуре: [7,23].
1.1. Табличные (реляционные) модели;

1.2. Модели – графы;

1.3. Модели – схемы.

	17. 
	Табличные (реляционные) модели
	Текстово-графические модели, состоящие из записей - строк таблицы, которые могут содержать данные разного типа, но относящиеся чаще всего к одному объекту, полей - столбцов таблицы, содержащих, как правило, данные одного типа, реквизитов - конкретных значений, находящихся в ячейках таблицы на пересечении строк и столбцов. [1,187]
	Таблица квадратов двузначных чисел, расписание уроков

	18. 
	Модели – графы
	Смешанные модели, представляющие собой множество точек – вершин, соединённых между собой линиями. [1,199]
	I. По виду линии, соединяющей вершины графа: [7,23].
1.1. Ориентированные графы;
1.2. Неориентированные графы.

	19. 
	Ориентированные графы (древовидные, иерархические)
	Графы, в которых задано строгое направление связей между вершинами с помощью линий – дуг.
	Логическая схема деления понятия, генеалогическое дерево семьи. 

	20. 
	Неориентированные графы
	Графы, содержащие  симметричные (ненаправленные) связи-рёбра. [7,25]
	I. По отношению вершин графа друг к другу:

1.1. Сетевые графы;

1.2. Циклические графы.

	21. 
	Сетевые графы
	Неориентированные графы, в которых возможно множество различных путей между одними и теми же вершинами. [7,25]
	Модель, отражающая подключение компьютеров к  сети Интернет,

	22. 
	Циклические графы
	Неориентированные графы, для которых характерно наличие замкнутых путей. [7,23]
	Модель циклогексана

	23. 
	Модели – схемы
	1. (В конструкторской документации) документ, на котором условными графическими обозначениями показаны составные части изделия (или установки) и соединения или связи между ними. (Схемы выполняются, как правило, без учёта масштаба и действительного пространственного расположения составных частей изделия). [3]

2. Текстово-графические модели в которых условными графическими обозначениями показаны составные части изделия (или установки) и соединения или связи между ними, выполненные, как правило, без учёта масштаба и действительного пространственного расположения составных частей изделия.
	Схема движения при пожаре, электрическая схема телевизора, блок-схема.

	24. 
	Текстово-звуковые модели
	Смешанные модели, использующие символьные и звуковые способы кодирования информации.
	Караоке

	25. 
	Графическо-звуковые модели
	Смешанные модели, использующие графические и звуковые способы кодирования информации.
	Видеофильмы

	26. 
	Компьютерные модели
	Информационные модели, которые создаются и используются (реализуются) с помощью компьютера. [8,124].
	Компьютерная модель строения атома, расчётная таблица «заработная плата работников фирмы», решения задачи средствами языка программирования. 

	27. 
	Некомпьютерные модели
	Информационные модели, которые создаются и используются (реализуются) без помощи компьютера.
	Рисунок, выполненный акварелью, рукописный текст сочинения.

	28. 
	Статические модели
	Модели, отражающие объект в какой-то момент времени без учёта происходящих с ним изменений, как находящийся в состоянии покоя и равновесия

(t = 0). [2, 94]
	I. По характеристике объекта моделирования: [2,90]
1.1. Модели внешнего вида;

1.2. Модели структуры.



	29. 
	Модели внешнего вида
	Статические модели, отражающие форму, внешний вид объекта.  
	Рисунок, объёмное изображение, фотография…

	30. 
	Модели структуры
	1. Статические модели, отражающие строение объектов и связи их параметров. 

[4, 112];

2. Модель состава системы, отражающие состав системы и её внутренние связи [7,21];

3. Модель, отражающая описание классов объектов, входящих в систему: в описании классов, кроме действий и атрибутов, включает ещё описание объектов-частей. [8,125].
	Схема устройства, разборная модель строения Земли, выкройка модели одежды.

	31. 
	Динамические модели
	Модели, описывающие изменение объекта или отражающие процессы, происходящие с объектом во времени. 

(t ≠ 0). [2, 94]
	I. По фактору изменения:

1.1. Модели переемещения;

1.2. Модели развития.

II. По происходящим с объектом процессам:
1.1. Модели поведения;
1.2. Функциональные модели.


	32. 
	Модели переемещения
	Динамические модели, демонстрирующие изменение положения объекта в пространстве.
	Модель движения Земли вокруг своей оси и вокруг Солнца; модель равноускоренного движения тела.

	33. 
	Модели развития
	Динамические модели, демонстрирующие изменения, происходящие с самим объектом во времени.
	Модель развития зародыша человека; диаграмма, демонстрирующая рост цен на нефть.

	34. 
	Модели поведения
	1. Модели, описывающие методы всех классов, объекты которых входят в систему, и составляют алгоритм-сценарий запуска системы. [8,125];
2. Модели, отражающие поведение объекта, процессы и события, происходящие с объектом. [7,21].
	I. По предсказуемости результатов моделирования: [2,248]
1.1. Детерминированные модели;

1.2. Индетерминированные (вероятностные, стохастические) модели.

	35. 
	Детерминированные модели
	Модели поведения, количественные характеристики которых однозначно определяются начальными условиями  и подчиняются известным закономерностям. [2,248]
	График квадратичной функции; описание поведения тела, подброшенного вверх

	36. 
	Индетерминированные (вероятностные, стохастические) модели
	Модели поведения, количественные характеристики которых можно получить на основе использования методов теории вероятности и математической статистики, т.е. плавно меняются при плавном изменении значений начальных условий. [2,253]
	Описание изменения курса доллара по отношению к курсу рубля; программа повышения качества образования страны.

	37. 
	Функциональные модели
	Динамические модели, имитирующие внешние проявления прототипа, но возможно имеющие другую внутреннюю структуру. [5,205].
	Компьютерная анимационная модель атомного реактора; функциональная схема компьютера.

	38. 
	Учебные модели
	Модели, необходимые для того, чтобы понять, как устроен конкретный объект, какова его структура, основные свойства, законы развития и взаимодействия с окружающим миром. [7,149], [6,676].
	Глобус, компьютерная модель атомного реактора

	39. 
	Управляющие модели
	Модели, необходимые для того, чтобы научиться управлять объектом (или процессом) и определять наилучшие способы управления при заданных целях и критериях. [7,149], [6,676].
	Детский парламент как модель самоуправления школьников, деловая игра на уроке экономики «Управление фирмой».

	40. 
	Прогностические модели


	Модели, необходимые для того, чтобы предсказать прямые и косвенные последствия реализации заданных способов и форм воздействия на объект. [7,149], [6,676].
	Прогноз погоды на месяц; программа развития школы.
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